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1. ИНСТРУКЦИЯ ПО ОБСЛУЖИВАНИЮ АВТОМАТОВ С ИГРОВОЙ ПРОГРАММОЙ MULTIJET3
1. После включения питания автомата с игровой программой MULTIJET3 начинается процесс самодиагностики платы, после завершения которого на экране появляется лицензионное соглашение. Для дальнейшей работы пользователь должен подтвердить согласие с условиями лицензионного соглашения нажатием кнопки «START». После этого на экране появляется стартовое меню - экран выбора игр (GAME SELECTOR). При отсутствии кредита игрок может увидеть основные экраны игр и посмотреть таблицы выигрышей. 
При нулевом значении «CREDIT» и отсутствии работы с кнопками автомат через некоторое время переходит в экран выбора игр, а затем в демонстрационный режим привлечения, в котором показываются возможные выигрышные комбинации. Возможна также опция включения режима «хранителя экрана», если такой режим выбран в настройках программы (см. меню PREFERENCES). При нажатии на любую кнопку или в момент установки кредита программа сразу же снова переходит в стартовое меню.

Игра начинается с установки кредита. Для этого игрок должен воспользоваться монетником, банкнотоприемником, или пригласить оператора.
2. Оператор, повернув ключ «KEY IN» в положение «включено», при помощи кнопок «HOLD1», «HOLD2», «HOLD3», должен установить необходимую величину «CREDIT»:

· одно нажатие на кнопку «HOLD 1» приводит к увеличению «CREDIT» на величину шага набора кредита KEY IN RATE (см. меню PREFERENCES);

· одно нажатие на кнопку «HOLD 2» приводит к  увеличению  «CREDIT» на величину шага набора кредита в десятикратном размере;

· одно нажатие на кнопку « HOLD 3» приводит к  увеличению  «CREDIT» на величину шага набора кредита в стократном размере;

· кнопки «HOLD 1», «HOLD 2», «HOLD 3» при их удерживании работают в режиме автоповтора;

· кнопка «HOLD 5» обнуляет значение «CREDIT»;

· после набора нужной величины «CREDIT»  ключ «KEY IN» перевести в положение «выключено».


3. Чтобы забрать сумму из CREDIT в ручном режиме нужно: при наличии выигрыша забрать его в CREDIT и, не нажимая кнопку «START» для  очередной игры, повернуть ключ «KEY IN» в положение «включено» и воспользоваться  кнопкой «HOLD 5» (см п.2). 

4. Чтобы забрать сумму из CREDIT в автоматическом режиме нужно: при наличии выигрыша забрать его в CREDIT и, не нажимая  кнопку «START» для  очередной игры, нажать кнопку «CASH OUT». Если автомат по каким-либо причинам не выдал всю сумму, т.е. появилось сообщение «HOPPER EMPTY», то необходимо повернуть ключ «KEY IN» и  воспользоваться  кнопкой «HOLD 5».

5. Если появилась надпись «HOPPER EMPTY», то необходимо устранить неисправность монетоотдатчика – хоппера, или добавить в него жетоны. После устранения  причины можно продолжать игру.

6. Если при нажатии на кнопку «CASH OUT» появляется надпись «HOPPER LIMIT», это означает, что сумма к выплате превышает разрешенную к выдаче через хоппер, установленную в PREFERENCES (см. меню PREFERENCES). В этом случае необходимо повернуть ключ «KEY IN» и  воспользоваться  кнопкой «HOLD 5».

7. При использовании жетонов (монет) опускание одного жетона приводит к увеличению CREDIT на величину COIN IN RATE (см. меню PREFERENCES). При использовании банкнотоприемника увеличение кредита происходит в соответствии со значениями BILL IN RATE и BILL MODE, которые должны соответствовать режиму работы и файлу валют используемого банкнотоприемника. 
8. Если автомат работает в сети JACKPOT, то возможна выдача приза SUPER JACKPOT. Если это произошло, то на экране появится соответствующее сообщение и сумма приза. Игрок должен добавить эту сумму к CREDIT, нажав кнопку «START».

9. Для разрешения спорных ситуаций и проверки автомата оператор может войти в ADMIN MENU. Для этого необходимо повернуть ключ «KEY IN» и воспользоваться кнопкой «HOLD 4».

На странице ADMIN MENU индицируются следующие строки:


LAST BILL IN


LAST GAMES


TEST

Это названия групп данных, которые можно просмотреть из страницы MENU.

За каждой строкой может скрываться несколько страниц с данными, но все они имеют название соответствующей строки MENU. 


Назначение кнопок в этом меню: 


- «HOLD 1» переход к следующему пункту MENU,


- «HOLD 2» вход в выбранный пункт MENU,


- «START» выход из MENU.

LAST BILL IN
- последние 50 значений увеличения кредита от купюр, принятых банкнотоприемником

ВНИМАНИЕ! При работе банкнотоприемника в импульсном режиме купюры, принятые без пауз, могут быть посчитаны как одна купюра

LAST GAMES
- последние 200 игр (может содержать от 1 до 200 страниц)

TEST

- технический тест автомата (1 страница). 

LAST BILL IN

На этой странице показаны текущие дата и время, а также последние 50 значений увеличения кредита от купюр, принятых банкнотоприемником.

DD . MM.YYYY
День, месяц и год, когда произошло событие 

HH : MM : SS
Часы, минуты и секунды события

POINTS
Количество очков, соответствующих событию

LAST GAMES
На этой странице показана картинка основной игры и индицируются  следующие параметры:

	GAME
	номер игры (последняя игра имеет номер 0, предыдущая 1 и т.д.)
	DD.MM.YYYY; HH:MM:SS
	День, месяц, год, часы, минуты и секунды данной игры

	BET
	ставка на линию в этой игре
	WIN
	величина основного выигрыша по всем сыгранным линиям

	LINE
	количество линий, на которые были поставлены ставки
	BONUS
	величина выигрыша в бонусной игре

	CREDIT
	величина CREDIT после игры
	DOUBLE
	величина выигрыша в режиме удвоения



Назначение кнопок: 


- «HOLD 2» переход к предыдущей игре (максимальное кол-во игр - 200),


- «HOLD 3» переход к следующей игре,


- «START» выход из LAST GAMES.

TEST


На этой странице индицируется необходимая для тестирования кнопок, ключей и переключателей информация. Активный сигнал подсвечивается. Для выхода из этой страницы (только в ADMIN MENU) необходимо одновременно нажать, а затем отпустить «HOLD 1» и «START».

Для выхода в режим игры из ADMIN MENU  необходимо нажать «START».

9. Если в аппарате подключены датчики открывания дверей (MAIN DOOR, LOGIC DOOR и CASH DOOR), а также сигнальные фонари (ATTENDANT LAMP и ALARM LAMP), то при открытии любой двери автомата это событие фиксируется в протоколе событий, загорается фонарь ALARM LAMP, раздается прерывистый звуковой сигнал, и на экране появляется надпись об открытой двери. После закрытия двери программа возвращается в нормальный режим 

При возникновении ошибки COIN JAM, HOPPER EMPTY раздается звук ошибки, и начинает мигать фонарь ATTENDANT LAMP. То же самое происходит, если игрок нажимает кнопку CALL ATTENDANT. При повторном нажатии этой кнопки программа возвращается в нормальный режим.

2. ИНСТРУКЦИЯ ВЛАДЕЛЬЦА АВТОМАТА С ИГРОВОЙ ПРОГРАММОЙ MULTIJET3

1.ВНИМАНИЕ!


Если при включении программы появилось сообщение «BBBBBB BUTTON FAIL!» или «SSSSSS SWITCH FAIL!», где  BBBBBB – название кнопки, SSSSSS – название ключа, то необходимо выключить аппарат, устранить неисправность и затем его включить. При этом ошибка будет снята.

2.При установлении программой факта сбоя ЭНЗУ на экран выводится надпись «SYSTEM HALTED! ERROR CODE XX».

Code 1
 – сбой в начале ЭНЗУ;

Code 2
 – сбой в конце ЭНЗУ;

Code 3
 – не сошелся баланс по основной игре;

Code 5
 – величина счётчиков превысила 4 000 000 000;

Code 6
 – не сошелся баланс по странице SHORT BOOK;
Code 7
 – не сошелся баланс по странице long book;
Code 8
 – неправильные значения в странице «PREFERENCES»;

Code 255
 – полностью разряжена или была снята батарея питания ОЗУ.

При появлении других кодов ошибки необходимо проконсультироваться с производителем.

ВНИМАНИЕ! Для восстановления работоспособности программы необходимо:

· повернуть ключ «long book» в положение «включено»; 

· перейти кнопкой «HOLD 1» в MAIN MENU; 

· выбрать кнопкой «HOLD 1» пункт OWNER MENU и войти в него кнопкой «HOLD 2».;

· выбрать кнопкой «HOLD 3» пункт установки даты и кнопками«HOLD 2», «HOLD 3» и «HOLD 4» установить дату и время;

· выйти в MAIN MENU кнопкой «START»

· выбрать кнопкой «HOLD 1» пункт EVENTS и зайти в него кнопкой «HOLD 2».

· удерживать кнопку «HOLD 5» более 3-х секунд – до очистки этой страницы (при этом произойдет инициализация игровой платы (INIT MACHINE)). 

При этом все данные на всех тестовых страницах обнулятся, данные на страницах PREFERENCES примут начальные значения (см. Данные PREFERENCES, помеченные звездочкой*). После инициализации необходимо установить требуемые значения цены монеты (жетона, купюры) и шага набивки CREDIT (см. Данные PREFERENCES), проверить остальные установки, а также настройки в TOTAL ACCESS. Пароли USER и OWNER при инициализации программы не снимаются.

Возможные причины сбоев:

· разряд батареи питания ОЗУ; требуется замена батареи;

· неисправность игровой платы; необходим её ремонт.

3. BOOKING состоит из 2-х основных страниц: SHORT BOOK и LONG BOOK.

Из страницы SHORT BOOK кнопкой «HOLD 1» можно попасть в страницу TECH.MENU, которая имеет дополнительные страницы SOUND LEVEL, LAST BILL IN, LAST GAMES и TEST.
Из страницы LONG BOOK кнопкой «HOLD 1» можно попасть в страницу MAIN MENU, которая имеет дополнительные страницы GAME STATISTICS, PREFERENCES, EVENTS, LAST GAMES, LAST BIG WINS, PROTOCOL LIST, TOTAL ACCESS, OWNER MENU и TEST. 

Для перехода к индикации страницы SHORT BOOK необходимо повернуть ключ «SHORT BOOK» в положение «включено», при этом необходимо находиться в режиме основной игры (при наличии выигрыша его необходимо забрать в кредит). Для перехода к странице TECH.MENU необходимо, находясь в SHORT BOOK, нажать кнопку «HOLD 1»
Для перехода к индикации страницы LONG BOOK необходимо повернуть ключ «LONG BOOK» в положение «включено», при этом необходимо находиться в режиме основной игры (при наличии выигрыша его необходимо забрать в кредит). Для перехода к странице MAIN MENU необходимо, находясь в LONG BOOK, нажать кнопку «HOLD 1»
В BOOKING кнопки автомата выполняют следующие функции:

HOLD 1 – next Page, Line, Page Up -- переход к следующей странице (основной или дополнительной), к строке MENU, на страницу вверх в Protocol List

HOLD 2 – Enter, Change, Page Down – вход в дополнительные страницы из строки MENU или изменение параметра в сторону уменьшения, на страницу вниз в Protocol List

HOLD 3 – Move, Page Last – перейти к следующему параметру, последняя (с текущими данными) страница в Protocol List 

HOLD 4 – Change - изменение параметра в сторону увеличения

HOLD 5 – Clear – очистка данных

START – Exit – ВЫХОД из дополнительной страницы в MENU, из MENU в LONG BOOK, из LONG BOOK в режим основной работы. На каждой странице внизу написано, какие функции кнопок работают в данной странице, при этом они подсвечиваются.

На странице SHORT BOOK  индицируются  следующие числа и параметры:

	Game V.XX.XX
	Номер версии программы

	UNIT #
	Номер игровой платы

	TOTAL IN
	Всего очков получено автоматом

	TOTAL OUT
	Всего очков выдано автоматом

	KEY IN
	Всего получено очков через ключ «KEY IN»

	KEY OUT
	Всего выдано очков через ключ «KEY IN» 

	BILL IN
	Всего получено очков через банкнотоприемник

	COINS IN
	Всего получено очков через монеты (жетоны) 

	HOPPER OUT
	Всего выдано очков через хоппер

	LAST CREDIT
	Последний CREDIT (индицируется при сбое ЭНЗУ)

	LAST WIN
	Последний выигрыш (индицируется при сбое ЭНЗУ)


Если в меню TOTAL ACCESS (см. далее) разрешена очистка SHORT BOOK, то данные на этой странице можно стереть, если нажать и удерживать больше 3-х секунд кнопку «HOLD 5». 

На странице TECH.MENU индицируются следующие строки:


SOUND LEVEL

LAST BILL IN


LAST GAMES


TEST

Это названия групп данных, которые можно просмотреть из страницы MENU.

За каждой строкой может скрываться несколько страниц с данными, но все они имеют название соответствующей строки MENU.

SOUND LEVEL
- регулировка уровня громкости (1-минимальный, 2, 3, 4, 5, 6*, 7, 8, 9, …25)

LAST BILL IN
- последние 50 значений увеличения кредита от купюр, принятых банкнотоприемником

ВНИМАНИЕ! При работе банкнотоприемника в импульсном режиме купюры, принятые без пауз, могут быть посчитаны как одна купюра

LAST GAMES
- последние 200 игр (может содержать от 1 до 200 страниц)

TEST

- технический тест автомата (1 страница)


Назначение кнопок: 


- «HOLD 1» переход к следующему пункту MENU,


- «HOLD 2» вход в выбранный пункт MENU,


- «START» выход из MENU.

На странице LONG BOOK  индицируются  следующие числа и параметры:

	Game V.XX.XX
	Номер версии программы

	UNIT #
	Номер платы

	
	

	TOTAL IN
	Всего очков получено автоматом

	TOTAL OUT
	Всего очков выдано автоматом

	KEY IN
	Всего получено очков через ключ «KEY IN»

	KEY OUT
	Всего выдано очков через ключ «KEY IN» или кнопку «KEY OUT»

	BILL IN
	Всего получено очков через банкнотоприемник

	COINS IN
	Всего получено очков через монеты (жетоны) 

	HOPPER OUT
	Всего выдано очков через хоппер

	PERCENT
	Подсчитанный процент выдачи IN/OUT


	COUNTERS
	

	TOTAL IN
	Осталось подать импульсов на выход TOTAL IN COUNTER

	TOTAL OUT
	Осталось подать импульсов на выход TOTAL OUT COUNTER

	BILL IN
	Осталось подать импульсов на выход BILL IN COUNTER

	COINS IN
	Осталось подать импульсов на выход COINS IN COUNTER

	HOPPER OUT
	Осталось подать импульсов на выход HOPPER OUT COUNTER

	
	

	LAST CREDIT
	Последний CREDIT (индицируется при сбое ЭНЗУ)

	LAST WIN
	Последний выигрыш (индицируется при сбое ЭНЗУ)


Если в меню TOTAL ACCESS (см. далее) разрешена очистка LONG BOOK, то данные на этой странице можно стереть, если нажать и удерживать больше 3-х секунд кнопку «HOLD 5». 

ВНИМАНИЕ! При стирании данных на странице LONG BOOK сотрутся также данные на страницах SHORT BOOK и STATISTICS 

Для входа в страницу MAIN MENU необходимо, находясь в странице LONG BOOK, нажать кнопку «HOLD1».

На странице MAIN MENU индицируются следующие строки:


GAME STATISTICS

PREFERENCES

EVENTS


LAST GAMES


LAST BIG WINS


PROTOCOL LIST


TOTAL ACCESS


ENTER CODE (доступно только в режиме аренды)


OWNER MENU

TEST

Это названия групп данных, которые можно просмотреть из страницы  MAIN MENU.

За каждой строкой может скрываться несколько страниц с данными, но все они имеют название соответствующей строки MENU.

GAME STATISTICS
- “игровые” данные, накопленные программой в процессе эксплуатации (5 страниц)

PREFERENCES
- “установки”, согласно которым работает программа (1 страница)

EVENTS
- “контрольные события” с количеством и временем последнего появления (1 страница)

LAST GAME
- последние 200 игр (может содержать от 1 до 200 страниц)

LAST BIG WINS
- последние 100 игр с выигрышами более 500 ставок (может содержать от 1 до 100 страниц)

PROTOCOL LIST
- список событий по времени (100 страниц)

TOTAL ACCESS
- настройка уровней доступа и установка USER-пароля 

ENTER CODE
- ввод кода продления срока аренды (см. «Работа программы в режиме аренды»). Доступно только при переводе работы программы в арендный режим.
OWNER MENU
- установка времени, пароля OWNER и работа с программой в режиме аренды.

TEST

- технический тест автомата (1 страница)


Назначение кнопок: 


- «HOLD 1» переход к следующему пункту MENU,


- «HOLD 2» вход в выбранный пункт MENU,


- «START» выход из MENU.

GAME STATISTICS 
На 5-ти страницах показана статистическая информация по выигрышам, выпадавшим в каждой из игровых программ, статистика по данной игровой программе и суммарная (GLOBAL) статистика игровой платы:

Статистика по выигрышным комбинациям показана в следующем виде
MAIN GAME                   GAMES
    WINNINGS

WWWWWW    
-       NNNNNNNNN        XXXXXXXXX

где 
WWWWWW    - тип выигрыша,


NNNNNNNNN  - количество  выигрышей,

      
XXXXXXXXX    - сумма очков по данному типу выигрышей.

Статистика по игре, название которой показано в верхней правой части экрана, представлена в виде:
	TOTAL GAMES 
	общее количество игр


	TOTAL BET 
	сумма поставленных очков 

	TOTAL WIN
	сумма выигранных очков

	PERCENT 
	Процентное отношение TOTAL WIN к TOTAL BET


Статистика по играм в режиме удвоения представлена в виде:
	DOUBLE GAMES
	количество входов в “риск”

	DOUBLE BET
	общее количество очков, поставленных на “риск”

	DOUBLE WIN
	общее количество очков, выигранных на “риске“ 

	PERCENT
	Процентное отношение DOUBLE WIN к DOUBLE BET


В таком же виде представлена GLOBAL STATISTICS, т.е. суммарная статистика по всем играм.

На этой же странице показана информация о работе платы в составе общего джекпота:

	JACKPOT PAY

	всего отчислено в общий JACKPOT

	JACKPOT OUT
	всего получено из общего JACKPOT


Для перехода к статистике следующей игры необходимо воспользоваться кнопкой «HOLD 1», для просмотра статистики предыдущей игры- кнопкой «HOLD 2».
PREFERENCES

На этой странице индицируются  следующие параметры:

	SLOT MIN BET
	минимальная ставка на линию в слот-играх (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10*) 

	SLOT MAX BET
	максимальная ставка на линию в слот-играх (10(20), 20(40), 30(60), 40(80), 50(100), 100(200)*) 
(при выборе значения, состоящего из двух цифр, максимальная ставка в игре VIKINGS будет равна первой цифре,  а в играх BANANAS и FRENZY MONKEY – второй)

	RUS.POKER MIN BET
	минимальная ставка в игре RUSSIAN POKER (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10*, 20, 30…100, 200, …500, )

	RUS.POKERMAX BET
	максимальная ставка в игре RUSSIAN POKER (10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 200, 300, 400, 500*)

	MULTI POKER MIN BET
	минимальная ставка на колоду в игре 100-DECK POKER (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10*, 20, 30, 40, 50)

	MULTI POKER MAX BET
	максимальная ставка на колоду в игре 100-DECK POKER (10, 20, 30, 40, 50*, 60, 70, 80, 90, 100)

	MONKEY BET FOR HELMET
	ставка, при которой в игре FRENZY MONKEY у обезьяны появляется каска для защиты от падающих тяжелых предметов

	DOUBLE GAME
	процент выдачи в режиме удвоения (94%,96%*,98%,100%)

	
	

	KEY IN RATE
	шаг набивки CREDIT (OFF, 1, 2, 5, 10*, 20, 50, 100)

	BILL IN RATE
	цена одного импульса от банкнотоприемника (OFF, 1, 2, 5, 10, 20, 25, 50, 100*, 200, 500, 1000)

	COIN IN RATE
	цена одного жетона (монеты) (OFF, 1, 2, 5, 10, 20, 25, 50*, 100, 200, 500, 1000)

	BILL MODE
	режим работы с банкнотоприемником (PULSE*, BINARY, ID003 RS232, ID003 TTL)

	CURRENCY
	тип валюты при работе с банкнотоприемником в режимах BINARY или ID003 (UAH*, RUR, EUR, LVL)

	CREDIT FORMAT
	тип представления кредита - в очках или в денежном значении (10000, 100.00*)

	HOPPER LIMIT
	предельное количество одноразовой выдачи жетонов (монет) (400*,800,1200, NO LIMIT)

	
	

	INHIBIT LEVEL
	Активный уровень сигнала INHIBIT (HIGH, LOW*)

	SOUND LEVEL
	регулировка уровня громкости (1-минимальный, 2, 3, 4, 5, 6*, 7, 8, 9,…,25)

	COUNTER RATE
	коэффициент для механических счетчиков (1, 10, 100*)

	HELP LANGUAGE
	язык, на котором показана информация на экране помощи (English, Russian*)

	
	

	INTERNAL JACKPOT
	процент отчисления  от TOTAL BET во внутренний JACKPOT

(OFF**- значение джекпота не увеличивается, 0.1*%, 0.2%, 0.3%, 0.4%, 0.5%)

	INTERNAL JACKPOT MODE
	условие для внутреннего джекпота (Any bet*, Max bet)

	SUPER JACKPOT
	процент отчисления  от TOTAL BET в общий JACKPOT

(0*%, 0.1%, 0.2%, 0.3%, 0.4%, 0.5%, 0.6%, 0.7%, 0.8%, 0.9%, 1.0%),  для  работы без JACKPOT  обязательно установите 0%

	SUPER JACKPOT NUMBER
	порядковый номер платы в сети общего JACKPOT (1 – 255),1*

	
	

	TOUCHSCREEN
	тип установленного сенсорного экрана (Off*, GT4001S, ET2032C, EloTouch)

	SCREENSAVER
	время включения режима «хранителя экрана» (Off*, 5 min, 10 min,…, 30 min)

	TOP SCREEN
	режим для работы с видеоконтроллером второго экрана (Off*, On)


* отмеченные звездочкой значения параметры принимают при инициализации игровой программы (INIT MACHINE—см. Данные EVENTS)

Доступ к странице PREFERENCES может быть закрыт паролем (см. далее TOTAL ACCESS).

Если значение BILL MODE установлено в BINARY, ID003 RS232 или ID003 TTL, то из страницы PREFERENCES при помощи кнопки HOLD1 можно войти в страницу BILL CHANNELS RATE, где при помощи кнопок HOLD2, HOLD3 и HOLD4 допустимо редактирование соответствия номиналов купюр номерам каналов банкнотоприемника

Таблица соответствия номеров каналов купюрам, принятым от банкнотоприемника в BINARY режиме и устанавливаемым по умолчанию в соответствии с выбранным типом валюты.

	Номер канала
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	UAH
	1
	2
	5
	10
	-
	20
	50
	100
	200
	500
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	RUR
	5
	10
	50
	100
	-
	500
	1000
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	EUR
	5
	10
	20
	50
	-
	100
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	LVL
	5
	10
	20
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-



Таблица соответствия номеров каналов купюрам, принятым от банкнотоприемника в режиме ID003 и устанавливаемым по умолчанию в соответствии с выбранным типом валюты.

	Номер канала
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	UAH
	1
	2
	5
	10
	20
	50
	100
	200
	500
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	RUR
	5
	10
	50
	100
	500
	1000
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	EUR
	5
	10
	20
	50
	100
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	LVL
	5
	10
	20
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-


ВНИМАНИЕ! При изменении значения BILL MODE или CURRENCY таблица соответствия номеров каналов номиналам купюр, принятых банкнотоприемником, принимает значения, устанавливаемые по умолчанию!
EVENTS

На странице EVENTS индицируются следующие контрольные события:

	CURRENT DATE AND TIME
	Текущие дата и время – (DD.MM.YYYY) и (HH:MM:SS)

	TIMES
	Общее количество раз регистрации события

	DD . MM.YYYY
	День, месяц и год последней регистрации события

	HH : MM : SS
	Часы, минуты и секунды последней регистрации события

	INIT MACHINE
	Инициализация  игровой программы (автомата)

	CHANGED PREFS (PREFERENCES)
	Изменение данных на какой-либо из страниц  PREFERENCES

	CLEAR LONG PAGE
	Очистка  LONG BOOK 

	ACCESS TO LONG PAGE
	Предыдущий вход в LONG BOOK (LONG BOOK может быть защищена паролем)

	CLEAR SHORT PAGE
	Очистка SHORT BOOK

	POWER ON
	Время начала работы игровой программы

	POWER OFF
	Время окончания работы игровой программы

	OPERATION TIME
	Общее время работы игровой программы

	MAIN DOOR OPENINGS
	Появление сигнала MAIN DOOR (активный - “0”)

	LOGIC DOOR OPENINGS
	Появление сигнала LOGIC DOOR (активный - “0”)

	CASH DOOR OPENINGS
	Появление сигнала CASH DOOR (активный - “0”)

	SUPER JACKPOT
	Общее кол-во раз и время последнего выпадения внешнего JACKPOT

	SUPER JACKPOT VALUE
	Величина последнего выпавшего внешнего JACKPOT


ВНИМАНИЕ: Если, находясь в этой странице, удерживать кнопку «HOLD5» более 3-х секунд – то ВЫ проинициализируете игровой автомат (INIT MACHINE). При этом все данные на всех тестовых страницах обнулятся, данные на страницах PREFERENCES примут начальные значения (см. Данные PREFERENCES, помеченные звездочкой -*). После инициализации необходимо установить требуемые значения цены монеты и шага набивки CREDIT(см. Данные PREFERENCES). Процедура инициализации может быть защищена паролем пользователя (см. далее TOTAL ACCESS). После инициализации пароль пользователя не снимается, установки TOTAL ACCESS и OWNER MENU сохраняются.
LAST GAMES
На этой странице показана картинка основной игры и индицируются  следующие параметры:

	GAME
	номер игры (последняя игра имеет номер 0, предыдущая 1 и т.д.)
	DD.MM.YYYY ; HH:MM:SS
	День, месяц, год, часы, минуты и секунды данной игры

	BET
	ставка на линию в слотах, ставка на расклад в покере.
	WINNINGS
	величина основного выигрыша 

	LINE (Deck)
	количество линий (или колод- для 100-Deck Poker), на которые были сделаны ставки
	BONUS
	величина выигрыша в бонусной игре

	CREDIT
	величина CREDIT после игры
	DOUBLE
	величина выигрыша в режиме удвоения (none- попытки удвоить не было, 0- игрок проиграл



Назначение кнопок: 


- «HOLD 2» переход к предыдущей игре (максимальное кол-во игр - 200),


- «HOLD 3» переход к следующей игре,


- «START» выход из LAST GAMES.

LAST BIG WINS

Страница, аналогичная LAST GAMES, в которую сохраняются выигрыши больше 500 * Bet.

PROTOCOL LIST

На этой странице индицируются основные события, происходившие с игровой программой или автоматом. Событием является:

1) Заброс (IN) в CREDIT и слив (OUT) из CREDIT очков каким-либо образом:

	SERVICE IN
	зарядка по ключу «KEY IN»

	SERVICE OUT
	слив кредита по ключу «KEY IN» 

	REMOTE IN
	зарядка по компьютерной (JACK POT) сети

	REMOTE OUT
	слив кредита по компьютерной (JACK POT) сети

	HOPPER OUT
	выдача через HOPPER

	COIN A IN
	заброс через монетоприемник 

	BILL IN
	заброс через банкнотоприемник


2) Включение (POWER ON) и выключение (POWER OFF) автомата с игровой программой.

3) Открытие (OPEN) или закрытие (CLOSE) какой-либо из дверей автомата (если подключены соответствующие датчики).

4) Вход (ACCESS) в страницы короткой(SHORT) или длинной (LONG) статистики 

5) Изменение каких-либо настроек (CHANGED PREFS) в странице PREFERENSES, в том числе и SOUND LEVEL в TECH.MENU.

6) Изменение времени (CHANGED TIME)

Кроме названия события еще индицируются:

	DD . MM.YYYY
	День, месяц и год, когда произошло событие 

	HH : MM : SS
	Часы, минуты и секунды, когда произошло событие

	POINTS
	Количество очков, соответствующих событию


TOTAL ACCESS

На странице TOTAL ACCESS индицируются следующие параметры

	CLEAR SHORT
	NO, YES

	CLEAR LONG
	NO, YES

	MAKE INIT
	FREE, PASSWORD

	CHANGE PREFERENSES
	FREE, PASSWORD

	USER PASSWORD
	NONE*, ((((((((


Эта страница позволяет запретить очистку страниц SHORT BOOK и LONG BOOK, а инициализацию платы (см. EVENTS), изменение настроек (см. PREFERENSES) и вход в TOTAL ACCESS защитить при помощи пароля. Пароль одинаков для всех защищаемых страниц. Он может быть длиной от одной до восьми латинских букв от A до Z . Вводится пароль при помощи кнопок: 

· «HOLD 2» - предыдущая буква алфавита, 

· «HOLD 4» - следующая буква, 

· «HOLD 3» - переход к следующему полю ввода.

После того, как нужный пароль набран, необходимо нажать кнопку «START». Программа выдаст запрос на подтверждение установки пароля, и после повторного нажатия на кнопку «START» выведет сообщение «NEW PASSWORD ACCEPTED»  

Пароль показывается только в момент его изменения (в дальнейшем он показывается звездочками). 

Для снятия пароля необходимо заменить все введенные буквы символами «-», и ввести его, как новый пароль.

ENTER CODE
Данное меню доступно только при работе программы в арендном режиме и предназначено для продления срока аренды при помощи кода, полученного арендатором программы («USER») от владельца («OWNER»).

При входе в меню на экране появляется строка для введения 20 цифр кода. В нижней части экрана показаны пять кнопок HOLD с цифрами, которым они соответствуют. При не нажатой кнопке «BET»(«СТАВКА») это цифры от 1 до 5, при нажатой- 6,7,8,9 и 0. Нажатие кнопки «DOUBLE»(«ДУБЛЬ») сдвигает курсор на одну позицию назад- для возможности исправления неправильно введенной цифры кода. После ввода всех 20 цифр кода необходимо нажать «START»(«СТАРТ») для подтверждения ввода кода. Если код был введен правильно, на экране появится надпись :

DATE EXPERATION
DD.MM.YYYY, 

где DD.MM.YYYY- день, месяц и год завершения срока аренды.

Если код был введен неправильно, на экране появится надпись CODE ERROR!  После 3-х попыток ввода неправильного кода программа перезапускается.

OWNER MENU
На этой странице показаны следующие параметры:

	OWNER PASSWORD
	NONE, ((((((((

	RENT USER
	NONE, «BBBBBBBB», где BBBBBBBB- имя арендатора

	CURRENT DATE
	Текущее время – DD.MM.YYYY   HH: MM:SS

	DATE EXPER
	Время завершения аренды: DD.MM.YYYY (показано только в режиме аренды)


OWNER PASSWORD- предотвращает несанкционированный доступ пользователя (USER) к арендным настройкам программы- изменению времени, имени арендатора и срока аренды. Кроме того, этот пароль, дает владельцу программы возможность полного доступа ко всем настройкам, вне зависимости от пароля пользователя (USER PASSWORD)
OWNER PASSWORD может быть длиной от одной до восьми латинских букв от A до Z . Вводится при помощи кнопок: 

· «HOLD 2» - предыдущая буква алфавита, 

· «HOLD 4» - следующая буква, 

·    «HOLD 3» - переход к следующему полю ввода.

После того, как нужное имя набрано, необходимо нажать кнопку «START». Программа выдаст запрос на подтверждение установки пароля, и после повторного нажатия на кнопку «START» выведет сообщение «NEW PASSWORD ACCEPTED».

ВНИМАНИЕ! Если владелец программы забыл OWNER PASSWORD, то войти в OWNER MENU невозможно. Пароль OWNER восстановить нельзя. Работоспособность программы можно будет восстановить только путем перепрограммирования с потерей всех данных.

RENT USER – строка для ввода имени (идентификатора) арендатора (USER). Ввести идентификатор арендатора можно только при установке на плату устройства TIMEKEY. Имя арендатора может быть длиной от одной до восьми латинских букв от A до Z . Вводится при помощи кнопок: 

· «HOLD 2» - предыдущая буква алфавита, 

· «HOLD 4» - следующая буква, 

· «HOLD 3» - переход к следующему полю ввода.

Если имя арендатора введено, то при входе в OWNER MENU оно показано на экране в явном виде.

После того, как нужное имя набрано, необходимо нажать кнопку «START». Программа выдаст запрос на подтверждение установки режима аренды, и после повторного нажатия на кнопку «START» выведет сообщение «NEW USER ACCEPTED»

Для снятия режима аренды необходимо заменить все введенные буквы символами «-», и ввести его, как NEW USER;

CURRENT DATE – дата и время, которые программа использует для фиксирования событий в PROTOCOL LIST и отсчета арендного периода. Для изменения даты и времени необходимо при помощи «HOLD3» переместить курсор в строку CURRENT DATE, а затем при помощи кнопок «HOLD2» и «HOLD4» установить необходимые значения. В этом режиме: 

· «HOLD 2» - уменьшение значения, 

· «HOLD 4» - увеличение значения, 

· «HOLD 3» - переход к следующему полю ввода.

DATE EXPER – ввод даты окончания срока аренды программы, а также режим получения специального кода для продления срока аренды на других арендных программах. Возможен только при наличии в строке RENT USER имени арендатора. Дата окончания аренды вводится при помощи кнопок «HOLD3», «HOLD2» и «HOLD4», как это описано выше. После ввода даты необходимо подтвердить ее кнопкой «START». После этого программа выдаст подтверждение: NEW DATE ACCEPTED и сформирует 20-цифровой код. При вводе этого кода (см. выше меню «ENTER CODE») в любую другую арендную программу с таким же именем RENT USER срок аренды будет продлён до даты, установленной в строке DATE EXPER.

За трое суток до истечения срока аренды при включении программы или при выходе из страниц «BOOKING» на экран начнет выводиться сообщение «THE RENT WILL EXPIRE IN XXX DAYS»(«СРОК АРЕНДЫ ЗАКАНЧИВАЕТСЯ ЧЕРЕЗ ХХХ ДНЕЙ»)

В 00 часов 01минуту дня, следующего за датой, введенной в строке DATE EXPER, работа программы будет заблокирована.
TEST


На этой странице индицируется информация, необходимая для тестирования кнопок, ключей и переключателей. Активный сигнал подсвечивается. Для выхода из этой страницы (только в MENU) необходимо  одновременно нажать, а затем отпустить «HOLD 1» и «START».

ВНИМАНИЕ!


Если при включении программы появилось сообщение «BBBBBB BUTTON FAIL!» или «SSSSSS SWITCH FAIL!», где  BBBBBB – название кнопки, SSSSSS – название ключа, то необходимо выключить аппарат, устранить неисправность и затем его включить. При этом ошибка будет снята.

3. ПРАВИЛА ИГРЫ BANANAS

Игра «BANANAS» представляет собой пятибарабанный 9-линейный видеослот. Для выбора этой игры необходимо нажать «HOLD 1», находясь в экране выбора игр.
ВЫИГРЫШНЫЕ КОМБИНАЦИИ 
Ознакомиться с таблицами выигрышей и условиями предоставления призовых игр можно при помощи кнопки
 «HOLD 2». Выигрыши в таблице показаны с учетом текущей ставки. Для выхода из таблицы выигрышей необходимо нажать «START»

- Все выигрышные комбинации засчитываются на активных игровых линиях слева направо, кроме «скаттерного» выигрыша (SCATTERED WIN).
-  Символ «БАНАН» является джокером и заменяет в своей позиции все символы, недостающие до выигрышной комбинации, кроме символов «ЧЕМОДАН» (scatter). Выигрыш по такой комбинации при этом удваивается.         

МАКСИМАЛЬНЫЙ ВЫИГРЫШ
-  При выпадении 5 символов «БАНАН» по активной линии, выплачивается максимальный выигрыш 10000 ставок или, в зависимости от настроек, накопительный внутренний JACKPOT. 
Величина JACKPOT показана в левом верхнем углу экрана. При игре по любой ставке во внутренний JACKPOT добавляется величина, равная произведению установленного процента на величину TOT.BET. Начальное значение 10000 ставок. 

Возможна настройка JACKPOT, когда он выдается только при игре по максимальной ставке. В этом случае, если ставка игрока не позволяет ему получить JACKPOT, величина текущего JACKPOT будет показана серым цветом.

«СКАТТЕРНЫЙ» ВЫИГРЫШ (SCATTERED WIN) 
Если на экране появятся изображения 2, 3, 4 или 5 символов «ЧЕМОДАН» в любой позиции, то, независимо от количества активных игровых линий, игрок получает выигрыш, зависящий от его общей ставки (TOTAL BET): 
2 символа «ЧЕМОДАН» – TOT.BET x 2;
3 символа «ЧЕМОДАН» – TOT.BET x 4;
4 символа «ЧЕМОДАН» – TOT.BET x 20;
5 символов «ЧЕМОДАН» – TOT.BET x 500. 

ПРИЗОВЫЕ ИГРЫ (FREE GAMES) 
При появлении на экране в любой позиции 3, 4 или 5 символов «ЧЕМОДАН» игроку предоставляются 45 бесплатных игр (free games). В ходе этих игр в любом месте на экране могут опять появиться 3, 4 или 5 символов «ЧЕМОДАН», при этом игроку будут добавлены ещё 45 бесплатных игр. 
ОСНОВНАЯ ИГРА

Для начала игры необходимо выбрать количество линий от 1 до 9 кнопкой «HOLD1» и сделать ставку, нажав на кнопку «BET» («СТАВКА») - при удерживании кнопок работает автоповтор. При этом величина TOT.BET показывает сумму очков, поставленных на все выбранные линии. 

После каждого нажатия  кнопки «START» из величины CREDIT вычитается величина суммарной ставки –TOT.BET  и барабаны начинают вращаться. 

Используя кнопки «HOLD 1», «HOLD 2», «HOLD 3», «HOLD 4», «HOLD 5», «START», игрок может остановить вращение барабанов.
Если не нажимается ни одна из кнопок, через некоторое время барабаны останавливаются автоматически.

При выпадении выигрышных комбинаций они выделяются цветными линиями. Если выпало несколько выигрышных комбинаций, у игрока есть возможность просмотреть их по отдельности, используя кнопку «HOLD 4» 

ИГРА НА УДВОЕНИЕ 
Удвоение типа красное/черное с возможностью в любой момент отказаться от него и забрать выигрыш кнопкой «START». Ограничение по максимальному выигрышу при удвоении - 200 ставок.

Режим «AUTOPLAY»

Нажав кнопку «AUTOPLAY», игрок может запустить игру в автоматическом режиме. В левой нижней части экрана появляется надпись ««AUTOPLAY». При этом барабаны будут начинать вращение и останавливаться самостоятельно, выпавшие выигрыши будут переводиться в кредит. Перейти в режим риска в этом режиме нельзя. Для выхода из этого режима необходимо повторно нажать кнопку «AUTOPLAY».

При выпадении бонусной комбинации автоматический режим приостанавливается для того, чтобы игрок смог сыграть бонусную игру. 

Выход в экран выбора игр
Для выхода в экран выбора игр игрок должен закончить текущую игру и воспользоваться кнопкой «HOLD3/MENU»

ТАБЛИЦА ВЫИГРЫШНЫХ КОЭФФИЦИЕНТОВ ДЛЯ ИГРЫ BANANAS
	Комбинация
	Коэффициент

	5 бананов
	10000 или джекпот

	4 банана
	2500

	3 банана
	250

	2 банана
	10

	5 арбузов или 5 клубничек
	800

	4 арбуза или 4 клубнички
	120

	3 арбуза или 3 клубнички
	30

	2 арбуза или 2 клубнички
	2

	5 ананасов
	400

	4 ананаса
	100

	3 ананаса
	20

	5 манго или 5 кокосов
	250

	4 манго или 4 кокоса
	70

	3 манго или 3 кокоса
	20

	5 «Тузов» или 5 «королей»
	120

	4 «Туза» или 4 «короля»
	50

	3 «Туза» или 3 «короля»
	10

	5 «дам», 5 «валетов» или 5 «десяток»
	100

	4 «дамы», 4 «валета» или 4 «десятки 
	30

	3 «дамы», 3 «валета» или 3 «десятки
	4

	5 «девяток»
	100

	4 «девятки»
	30

	3 «девятки»
	4

	2 «девятки»
	2

	5 чемоданов
	500 x TOTAL BET + 45 FREE GAMES

	4 чемодана
	20 x TOTAL BET+ 45 FREE GAMES

	3 чемодана
	4 x TOTAL BET+ 45 FREE GAMES

	2 чемодана
	2 x TOTAL BET


4. ПРАВИЛА ИГРЫ VIKINGS
Игра «VIKINGS» представляет собой пятибарабанный 21-линейный видеослот. Для выбора этой игры необходимо нажать «HOLD 2», находясь в экране выбора игр.
ВЫИГРЫШНЫЕ КОМБИНАЦИИ 

Ознакомиться с таблицами выигрышей и условиями предоставления призовых игр можно при помощи кнопки
 «HOLD 2». Выигрыши в таблице показаны с учетом текущей ставки. Для выхода из таблицы выигрышей необходимо нажать «START»

- Все выигрышные комбинации засчитываются на активных игровых линиях слева направо, кроме «скаттерного» выигрыша (SCATTER’S WIN).

-  Символ ИДОЛ, который может выпасть на 2, 3 и 4-м барабанах,  является джокером и заменяет все символы на своем барабане, недостающие до выигрышной комбинации по линиям. Символ  «Мельница» (scatter) ИДОЛ заменяет только в своей позиции. 


МАКСИМАЛЬНЫЙ ВЫИГРЫШ
-  При выпадении 5 символов «Дракон» по активной линии выплачивается максимальный выигрыш 10000 ставок или, в зависимости от настроек, накопительный внутренний JACKPOT. 

Величина JACKPOT показана в левом верхнем углу экрана. При игре по любой ставке во внутренний JACKPOT добавляется величина, равная произведению установленного процента на величину TOT.BET. Начальное значение 10000 ставок. 

Возможна настройка JACKPOT, когда он выдается только при игре по максимальной ставке. В этом случае, если ставка игрока не позволяет ему получить JACKPOT, величина текущего JACKPOT будет показана серым цветом.

«СКАТТЕРНЫЙ» ВЫИГРЫШ (SCATTERED WIN) 
Если на экране появятся изображения 3, 4 или 5 символов «Мельница» (SCATTER) в любой позиции, то, независимо от количества активных игровых линий, игрок получает выигрыш, зависящий от его общей ставки (TOTAL BET): 
3 символа «МЕЛЬНИЦА» – TOT.BET x 2;
4 символа «МЕЛЬНИЦА» – TOT.BET x 10;
5 символов «МЕЛЬНИЦА» – TOT.BET x 50.

БОНУСНАЯ ИГРА 
Три символа «Щита» в любой позиции на 3-ем, 4-ом и 5-ом барабанах дают игроку право на бонусную игру. Игрок может выбрать любой щит при помощи кнопок «HOLD 3», «HOLD 4» или «HOLD 5». Выигрыш, который появляется при этом, можно забрать при помощи кнопки «START», или попытаться его увеличить, выбрав другой щит. При этом предыдущий выигрыш пропадает. Бонусная игра заканчивается, если игрок открыл все три щита, или если он забрал бонусный выигрыш.
Под одним из щитов вместо выигрыша может находиться надпись «SUPER BONUS», дающая право игроку на 2-й уровень бонуса. На экране появляются пять рядов по пять щитов в каждом. Под одним из щитов первого ряда среди выигрышей спрятан символ «Идол», а в четвертом и пятом рядах - символ «Череп». Игрок кнопками «HOLD 1» - «HOLD 5» может открыть любой щит первого ряда. Он получает выигрыш, который находился под щитом и переходит к щитам следующего ряда. Если под щитом был спрятан «Идол», игрок получает все выигрыши, которые были спрятаны под щитами первого ряда. Бонусная игра заканчивается, если игрок открыл щит пятого ряда, или если он выбрал щит, под которым был спрятан «Череп». Все выигрыши, полученные к этому моменту игроком в бонусной игре, суммируются. Чтобы забрать выигрыш и вернуться в режим основной игры, необходимо нажать кнопку «START».
ОСНОВНАЯ ИГРА

Для начала игры необходимо выбрать количество линий от 1 до 21 кнопкой «HOLD1» и сделать ставку, нажав на кнопку «BET» («СТАВКА») - при удерживании кнопок работает автоповтор. При этом величина TOT.BET показывает сумму очков, поставленных на все выбранные линии. 

После каждого нажатия  кнопки «START» из величины CREDIT вычитается величина суммарной ставки –TOT.BET  и барабаны начинают вращаться. 

Используя кнопки «HOLD 1», «HOLD 2», «HOLD 3», «HOLD 4», «HOLD 5», «START», игрок может остановить вращение барабанов.
Если не нажимается ни одна из кнопок, через некоторое время барабаны останавливаются автоматически.

При выпадении выигрышных комбинаций они выделяются цветными линиями. Если выпало несколько выигрышных комбинаций, у игрока есть возможность просмотреть их по отдельности, используя кнопку «HOLD 4» 

ИГРА НА УДВОЕНИЕ 
Удвоение типа «старше карты дилера» с возможностью в любой момент отказаться от него и забрать выигрыш кнопкой «START». Ограничение по максимальному выигрышу при удвоении - 200 ставок. 
Вход в режим удвоения - кнопкой «DOUBLE», выбор игроком карты – кнопками «HOLD 2» - «HOLD 5»

Если выбранная игроком карта БОЛЬШЕ карты DEALER, выигрыш увеличивается в 2 раза.


Если выбранная игроком карта МЕНЬШЕ карты DEALER, то весь выигрыш аннулируется. 


Если выбранная игроком карта РАВНА карте DEALER:


- «восьмерка» и старше – выигрывает игрок;


- «семерка» или меньше - выигрыш аннулируется.

Режим «AUTOPLAY»

Нажав кнопку «AUTOPLAY», игрок может запустить игру в автоматическом режиме. В левой нижней части экрана появляется надпись ««AUTOPLAY». При этом барабаны будут начинать вращаться и останавливаться самостоятельно, выпавшие выигрыши будут переводиться в кредит. Перейти в режим удвоения в этом режиме нельзя. Для выхода из режима «AUTOPLAY» необходимо повторно нажать кнопку «AUTOPLAY».

При выпадении бонусной комбинации автоматический режим приостанавливается для того, чтобы игрок смог сыграть бонусную игру. 

Выход в экран выбора игр
Для выхода в экран выбора игр игрок должен закончить текущую игру и воспользоваться кнопкой «HOLD3/MENU»

ТАБЛИЦА ВЫИГРЫШНЫХ КОЭФФИЦИЕНТОВ  ДЛЯ ИГРЫ VIKINGS
	Комбинация
	Коэффициент

	5 Драконов
	10000 или джекпот

	4 Дракона
	200

	3 Дракона
	25

	3 Дракона
	2

	5 кораблей
	1000

	4 корабля
	100

	3 корабля
	20

	5 викингов
	750

	4 викинга
	100

	3 викинга
	20

	5 девушек
	500

	4 девушки
	100

	3 девушки
	20

	5 моржей
	100

	4 моржа
	20

	3 моржа
	10

	5 топоров
	100

	4 топора
	10

	3 топора
	5

	5 кружек
	100

	4 кружки
	10

	3 кружки
	5

	5 камней
	100

	4 камня
	10

	3 камня
	5

	5 окороков
	100

	4 окорока
	10

	3 окорока
	5

	5 мельниц
	50 х TOTAL BET

	4 мельницы
	10 х TOTAL BET

	3 мельницы
	2 х TOTAL BET

	3 щита
	Бонусная игра


5. ПРАВИЛА ИГРЫ FRENZY MONKEY
Игра «FRENZY MONKEY» представляет собой пятибарабанный 9-линейный видеослот. Для выбора этой игры необходимо нажать «HOLD 3», находясь в экране выбора игр.
ВЫИГРЫШНЫЕ КОМБИНАЦИИ 

Ознакомиться с таблицами выигрышей и условиями предоставления призовых игр можно при помощи кнопки
 «HOLD 2». Выигрыши в таблице показаны с учетом текущей ставки. Для выхода из таблицы выигрышей необходимо нажать «START»

- Все выигрышные комбинации засчитываются на активных игровых линиях слева направо и справа налево. По каждой линии выплачивается только наибольший выигрыш.
-  Символ «МАСКА» является джокером и заменяет все символы в своей позиции, недостающие до выигрышной комбинации по линиям, за исключением символов «FRENZY MONKEY» и «ОБЕЗЬЯНА». 
МАКСИМАЛЬНЫЙ ВЫИГРЫШ
-  При выпадении 5 символов «FRENZY MONKEY»по активной линии выплачивается максимальный выигрыш 10000 ставок или, в зависимости от настроек, накопительный внутренний JACKPOT. 

Величина JACKPOT показана в левом верхнем углу экрана. При игре по любой ставке во внутренний JACKPOT добавляется величина, равная произведению установленного процента на величину TOT.BET. Начальное значение 10000 ставок. 

Возможна настройка JACKPOT, когда он выдается только при игре по максимальной ставке. В этом случае, если ставка игрока не позволяет ему получить JACKPOT, величина текущего JACKPOT будет показана серым цветом.

БОНУСНАЯ ИГРА 
Три, четыре или пять символов «Обезьяна» в любой позиции дают игроку право на бонусную игру. Игрок может выбрать любой канат при помощи кнопок «HOLD 1» - «HOLD 5». Обезьяна на экране тянет выбранный канат, и на нее падает то, что к нему привязано. Если это связка бананов – игрок получает выигрыш, и может выбрать другой канат. Если это какой-либо твердый предмет, то тут может помочь только каска, но только один раз. В случае её отсутствия бонусная игра заканчивается. Чтобы обезьяна была в каске, необходимо поставить в основной игре достаточно большую ставку. Выигрыши, полученные во всех удачных попытках, суммируются
Если обезьяна проверила все пять канатов и осталась цела, игрок переходит к следующему этапу бонуса. Кнопкой «HOLD 2» или «HOLD 4» он должен выбрать одну из двух табличек. Если выбрана табличка с призом, то он добавляется к выигрышу, полученному на предыдущем этапе. Если выбрана табличка с надписью «LOSS», то к выигрышу, полученному на предыдущем этапе, не добавляется ничего.
Чтобы забрать выигрыш и вернуться в режим основной игры, необходимо нажать кнопку «START».
ОСНОВНАЯ ИГРА

Для начала игры необходимо выбрать количество линий от 1 до 9 кнопкой «HOLD1» и сделать ставку, нажав на кнопку «BET» («СТАВКА») - при удерживании кнопок работает автоповтор. При этом величина TOT.BET показывает сумму очков, поставленных на все выбранные линии. 

После каждого нажатия  кнопки «START» из величины CREDIT вычитается величина суммарной ставки –TOT.BET, и барабаны начинают вращаться. 

Используя кнопки «HOLD 1», «HOLD 2», «HOLD 3», «HOLD 4», «HOLD 5», «START», игрок может остановить вращение барабанов.
Если не нажимается ни одна из кнопок, через некоторое время барабаны останавливаются автоматически.

При выпадении выигрышных комбинаций они выделяются цветными линиями. Если выпало несколько выигрышных комбинаций, у игрока есть возможность просмотреть их по отдельности, используя кнопку «HOLD 4» 

ИГРА НА УДВОЕНИЕ 
Удвоение типа «старше карты дилера» с возможностью в любой момент отказаться от него и забрать выигрыш кнопкой «START». Ограничение по максимальному выигрышу при удвоении - 200 ставок. 
Вход в режим удвоения - кнопкой «DOUBLE», выбор игроком карты – кнопками «HOLD 2» - «HOLD 5»

Если выбранная игроком карта БОЛЬШЕ карты DEALER, выигрыш увеличивается в 2 раза.


Если выбранная игроком карта МЕНЬШЕ карты DEALER, то весь выигрыш аннулируется. 


Если выбранная игроком карта РАВНА карте DEALER, выигрыш не изменяется, следует новая раздача карт.
Режим «AUTOPLAY»

Нажав кнопку «AUTOPLAY», игрок может запустить игру в автоматическом режиме. В левой нижней части экрана появляется надпись ««AUTOPLAY». При этом барабаны будут начинать вращаться и останавливаться самостоятельно, выпавшие выигрыши будут переводиться в кредит. Перейти в режим удвоения в этом режиме нельзя. Для выхода из режима «AUTOPLAY» необходимо повторно нажать кнопку «AUTOPLAY».

При выпадении бонусной комбинации автоматический режим приостанавливается для того, чтобы игрок смог сыграть бонусную игру. 

Выход в экран выбора игр
Для выхода в экран выбора игр игрок должен закончить текущую игру и воспользоваться кнопкой «HOLD3/MENU»

ТАБЛИЦА ВЫИГРЫШНЫХ КОЭФФИЦИЕНТОВ ДЛЯ ИГРЫ FRENZY MONKEY
	Комбинация
	Выигрыш

	5 «FRENZY MONKEY»
	10000

	4 «FRENZY MONKEY»
	1000

	3 «FRENZY MONKEY»
	200

	5 масок
	2000

	4 маски
	500

	3 маски
	100

	5 львов
	500

	4 льва
	100

	3 льва
	30

	5 ананасов
	200

	4 ананаса
	50

	3 ананаса
	20

	5 наковален
	100

	4 наковальни
	30

	3 наковальни
	10

	5 змей
	50

	4 змеи
	10

	3 змеи
	5

	5 связок бананов
	20

	4 связки бананов
	5

	3 связки бананов
	3

	5 бабочек
	10

	4 бабочки
	3

	3 бабочки
	2

	3 обезьяны
	БОНУСНАЯ ИГРА


6. ПРАВИЛА ИГРЫ 100-DECK POKER
Игра 100-DECK POKER представляет собой покер с платным первым раскладом и оплатой замены карт. Игрок имеет возможность одновременной игры на большом количестве колод – от 10 до 100. В каждой колоде 53 карты – четыре масти от «двойки» до «туза» и один джокер. В игре нужно собрать комбинацию из представленного на экране списка. Для выбора этой игры необходимо нажать «HOLD 4», находясь в экране выбора игр.
ОСНОВНАЯ ИГРА

Для начала игры необходимо выбрать количество колод от 10 до 100 кнопкой «HOLD1» и сделать ставку, нажав на кнопку «BET» - при удерживании кнопок работает автоповтор. За одно нажатие кнопки «HOLD1» количество активных колод увеличивается на 10. Активные колоды отмечены зеленым цветом. Окно «BET» показывает ставку на каждую колоду, окно «DECKS» - количество активных колод. 

После первого нажатия  кнопки «START» из величины CREDIT вычитается величина суммарной ставки (BET х DECKS), и на колоде в нижней части экрана появляются пять карт первого расклада.

Используя кнопки «HOLD 1», «HOLD 2», «HOLD 3»,«HOLD 4», «HOLD 5», игрок может отметить карты, которые не будут меняться при следующем раскладе карт. Такие же карты будут открыты на всех активных колодах. Игровая программа может сама отметить карты, наиболее удачные для получения выигрышной комбинации в следующем раскладе. При следующем нажатии кнопки «START» из величины CREDIT снова вычитается величина суммарной ставки (BET х DECKS), нижняя колода становится неактивной, а в активных колодах неотмеченные карты поменяются на другие, для каждой колоды свои. 
Если игрок отметит все пять карт первого расклада, то при нажатии кнопки «START» ставка не будет вычитаться из величины CREDIT.
ВЫИГРЫШ

Если на какой-либо активной колоде выпала выигрышная комбинация, колода отмечается названием этой комбинации. Общее количество одинаковых выигрышных комбинаций по всем активным колодам отмечается в окнах рядом с названием соответствующей комбинации в нижней части экрана. В окне «WIN» показан суммарный выигрыш.
МИНИБОНУС

Комбинация «JACKS or BETTER» является накопительным выигрышем, т.е. величина ставки по каждой колоде с такой комбинацией добавляется к величине «MINI BONUS». При достижении «MINI BONUS» некоторой случайной величины в диапазоне от 1000 до 1400 ставок игрок получит в виде выигрыша 1000 ставок. Этот выигрыш необходимо добавить к окну «WIN» с помощью кнопки «START»
ИГРА НА УДВОЕНИЕ 
Удвоение типа «старше карты дилера». При открытой карте дилера отказаться от игры на удвоение нельзя. Ограничение по максимальному выигрышу при удвоении - 200 ставок. 
Вход в режим удвоения - кнопкой «DOUBLE», выбор игроком карты – кнопками «HOLD 2» - «HOLD 5»

Если выбранная игроком карта БОЛЬШЕ карты DEALER, выигрыш увеличивается в 2 раза.


Если выбранная игроком карта МЕНЬШЕ карты DEALER, то весь выигрыш аннулируется. 


Если выбранная игроком карта РАВНА карте DEALER:


- «десятка» и старше – выигрывает игрок;


- «девятка» или меньше - выигрыш аннулируется.
Забрать выигрыш в кредит после удачного удвоения -  кнопкой «START»
Выход в экран выбора игр
Для выхода в экран выбора игр игрок должен закончить текущую игру и воспользоваться кнопкой «HOLD3/MENU»
ТАБЛИЦА ВЫИГРЫШНЫХ КОЭФФИЦИЕНТОВ ДЛЯ ИГРЫ 100-DECK POKER
	Комбинация
	Коэффициент

	Five of kind
	600

	Royal Flush
	300

	Straight Flush
	80

	Four of kind
	40

	Full House
	12

	Flush
	9

	Straight
	7

	Three of kind
	5

	Two Pair
	3

	Jacks or better
	MINI BONUS (1000 x BET)


7. ПРАВИЛА ИГРЫ RUSSIAN POKER

Для выбора этой игры необходимо нажать «HOLD 5», находясь в экране выбора игр. Игра RUSSIAN POKER представляет собой вариант классического покера с 3-мя платными раскладами и накопительным MINI BONUS. В колоде 53 карты – четыре масти от «двойки» до «туза», и одна карта JOKER. В игре нужно собрать какую-нибудь комбинацию из представленного на экране списка. На это дается максимум три расклада, после чего игра начинается сначала (пока не закончился CREDIT). В случае удачи выигрыш можно значительно увеличить в игре на удвоение. Выигрыш зависит от величины ставки - «BET» на игру. 
ОСНОВНАЯ ИГРА


Для начала игры необходимо выбрать ставку на игру, нажав на кнопку «BET» - при удерживании работает автоповтор.  Изменять ставку можно и в процессе игры, но при этом игра начнется с 1-го расклада (1-st DEAL).

После каждого нажатия  кнопки «START» из величины CREDIT вычитается величина ставки BET, и рисуются карты соответствующего расклада — 1-st DEAL, 2-nd DEAL, 3-rd DEAL.

Используя кнопки «HOLD 1», «HOLD 2», «HOLD 3»,«HOLD 4», «HOLD 5», игрок может отметить карты, которые не будут меняться при следующем раскладе карт. При нажатии  кнопки «START» все неотмеченные карты поменяются на другие. Игровая программа может сама отметить карты, наиболее удачные для получения выигрышной комбинации в последующих раскладах.

 Если не отмечена ни одна из карт, то по нажатию «START» («СТАРТ») игра начнется сначала, т.е. с первого расклада -1 -st DEAL. 
ВЫИГРЫШ (WIN)
В выигрышной комбинации автоматически отмечаются составляющие её карты, и в таблице выигрышей подсвечивается соответствующая строка

ЕСЛИ выпал ВЫИГРЫШ, то игрок МОЖЕТ:

· ДОИГРАТЬ оставшиеся РАСКЛАДЫ по нажатию кнопки «START», чтобы улучшить выигрышную комбинацию.

· ПЕРЕЙТИ в режим удвоения выигрыша по нажатию кнопки «DOUBLE». 

· Забрать ВЫИГРЫШ в CREDIT, отметив все карты, не участвующие в выигрышной комбинации, и нажав кнопку «START».
ИГРА НА УДВОЕНИЕ 
Удвоение типа «старше карты дилера» с возможностью в любой момент отказаться от него и забрать выигрыш кнопкой «START». 
Вход в режим удвоения - кнопкой «DOUBLE», выбор игроком карты – кнопками «HOLD 2» - «HOLD 5»

Если выбранная игроком карта БОЛЬШЕ карты DEALER, выигрыш увеличивается в 2 раза.


Если выбранная игроком карта МЕНЬШЕ карты DEALER, то весь выигрыш аннулируется. 


Если выбранная игроком карта РАВНА карте DEALER:


- «восьмерка» и старше – выигрывает игрок;


- «семерка» или меньше - выигрыш аннулируется.

При выигрыше игрока в верхней части экрана появляется изображение матрешки, с каждым последующим шагом все крупнее и крупнее. Максимальное количество удвоений отмечено контурами матрешек, над ними- максимально возможный выигрыш, который может получить игрок в текущей игре на удвоение.
Mini BONUS
MINI BONUS – накопительный выигрыш. Над картами расположена шкала, разделенная на семь сегментов. При выпадении комбинации «JACKS or BETTER» (т.е. две карты достоинством от валета и выше) и отсутствии других выигрышных комбинаций зажигается один сегмент. Когда зажгутся все 7 сегментов шкалы, игрок получает в виде выигрыша 7* BET. Количество зажженных сегментов для каждой ставки различно, накапливается и хранится отдельно, и сохраняется при выключении автомата.
ТАБЛИЦА ВЫИГРЫШНЫХ КОЭФФИЦИЕНТОВ ДЛЯ ИГРЫ RUSSIAN POKER
	Комбинация
	Коэффициент

	Five of kind
	600

	Royal Flush
	300

	Straight Flush
	80

	Four of kind
	40

	Full House
	12

	Flush
	9

	Straight
	7

	Three of kind
	5

	Two Pair
	3

	JACKS or BETTER
	Mini Bonus (7*1=7)


8. ПРИЛОЖЕНИЕ A: ОПИСАНИЕ РАЗЪЕМОВ
    CON2

	COMPONENT SIDE
	
	
	SOLDER SIDE

	
	1A
	1B
	

	SPEAKER 2
	2A
	2B
	SPEAKER 2 GND

	SPEAKER 1
	3A
	3B
	SPEAKER 1 GND -

	HOLD1 SW
	4A
	4B
	

	HOLD2 SW
	5A
	5B
	

	HOLD3 SW
	6A
	6B
	

	HOLD4 SW
	7A
	7B
	

	HOLD5 SW
	8A
	8B
	

	START SW
	9A
	9B
	

	DOUBLE SW
	10A
	10B
	

	CASH DOOR SW
	11A
	11B
	

	
	12A
	12B
	

	
	13A
	13B
	

	AUTOPLAY SW
	14A
	14B
	

	BET  SW
	15A
	15B
	

	MAIN DOOR SW
	16A
	16B
	

	LOGIC DOOR SW
	17A
	17B
	

	COIN IN SW
	18A
	18B
	BILL IN CHANNEL 1  SW

	BILL IN CHANNEL 2  SW
	19A
	19B
	BILL IN CHANNEL 3  SW

	LONG BOOK SW
	20A
	20B
	SHORT BOOK SW

	CASH OUT SW
	21A
	21B
	CALL ATTENDANT SW

	BILL IN CHANNEL 4 SW
	22A
	22B
	HOPPER MICRO SW

	COIN IN COUNTER
	23A
	23B
	

	TOTAL IN COUNTER
	24A
	24B
	

	BILL IN COUNTER
	25A
	25B
	

	ALARM LAMP
	26A
	26B
	

	HOPPER OUT COUNTER
	27A
	27B
	

	TOTAL OUT COUNTER
	28A
	28B
	TOTAL BET COUNTER

	HOLD1 LAMP
	29A
	29B
	DOUBLE LAMP

	HOLD2 LAMP
	30A
	30B
	BILL  INHIBIT

	HOLD3 LAMP
	31A
	31B
	BILL  ESCROW

	HOLD4 LAMP
	32A
	32B
	

	HOLD5 LAMP
	33A
	33B
	AUTOPLAY LAMP

	START LAMP
	34A
	34B
	BET LAMP

	KEY IN SW
	35A
	35B
	ATTENDANT LAMP

	GND
	36A
	36B
	GND


CON1

	COMPONENT SIDE
	
	
	SOLDER SIDE

	GND
	1A
	1B
	GND

	GND
	2A
	2B
	GND

	+5V
	3A
	3B
	+5V

	+5V
	4A
	4B
	+5V

	+12V
	5A
	5B
	+12V

	
	6A
	6B
	

	HOPPER DRIVE *)
	7A
	7B
	

	
	8A
	8B
	

	GND
	9A
	9B
	GND

	GND
	10A
	10B
	GND


*)HOPPER DRIVE- контакт для управления хоппером. Активный уровень- лог.0. Максимальный ток- 200 мА DС, максимальное напряжение- +24V

X2- RS232, для подключения периферийных устройств типа TOUCHSCREEN
	1
	СD0

	2
	RXD0

	3
	TXD0

	4
	DTR0

	5
	GND

	6
	DSR0

	7
	RTS0

	8
	CTS0

	9
	RI0

	10
	not connect


X3- RS232(TTL), для подключения периферийных устройств с TTL-уровнем сигналов.

	1
	СD1

	2
	RXD1

	3
	TXD1

	4
	DTR1

	5
	GND

	6
	DSR1

	7
	RTS1

	8
	CTS1

	9
	not connect

	10
	+5 V


X4- разъем для подключения платы TIMEKEY

X6 и X7- системные разъемы

X8 и X9- разъемы для подключения сетевого адаптера NETCARD (RS485) 
X10- разъем DHS-15 для подключения стандартного VGA- монитора.
X11- разъем для подключения монитора с DVI-входом.

9. ПРИЛОЖЕНИЕ В: НАИМЕНОВАНИЕ КНОПОК

	START
ALL STOP
TAKE
	BET
	HOLD 1

LINES
	HOLD 2

RED
LEFT
HELP
	HOLD 3

GAME
SELECT
	HOLD 4

BLACK
RIGHT
CHECK WIN
	HOLD 5
	DOUBLE
	AUTOPLAY


	СТАРТ

ВСЕ СТОП

ЗАБРАТЬ
	СТАВКА
	СТОП 1

ЛИНИИ
	СТОП 2

КРАСНАЯ

ЛЕВАЯ

ПОМОЩЬ
	СТОП 3

МЕНЮ
	СТОП 4

ЧЕРНАЯ

ПРАВАЯ

Показать выигрыш
	СТОП 5
	ДУБЛЬ
	Автостарт


10. ПРИЛОЖЕНИЕ C: ПОДКЛЮЧЕНИЕ ВИДЕОКОНТРОЛЛЕРА ВТОРОГО ЭКРАНА

Для программ серии MULTIJET предусмотрена возможность работы с дополнительным монитором. В качестве видеоконтроллера второго экрана служит процессорная плата HELIOS со специальным программным обеспечением (Slave). Для использования второго экрана необходимо специальным кабелем (см. рис.1) подключить разъем X3 Slave- платы к разъему X3 основной платы MULTIJET, и в настройках основной платы (см. меню PREFERENCES) значение TOP SCREEN установить в ON. На разъем CON1 Slave- платы необходимо подать питающее напряжение, а к разъему X10 (DHS-15) или X11 (DVI) подключить дополнительный монитор.
Рис.1
	X3 Master (RS232 TTL),
	X3 Slave (RS232 TTL)

	pin
	Description
	Description
	pin

	2
	RXD1
	TXD1
	3

	3
	TXD1
	RXD1
	2

	5
	GND
	GND
	5

	10
	+5 V
	+5 V
	10


1
2

